
MATERIA

TEC. PROF. SERV. COMM. PUBBLICITARI
PROGRAMMAZIONE FINALE

ANNO SCOLASTICO: 2022-2023

INSEGNANTE: Galati Gian Luca

CLASSE: 5C
SETTORE: Servizi Commerciali
INDIRIZZO: Comunicazione Pubblicitaria

NUMERO ORE DI LEZIONE SVOLTE: 251
SUL NUMERO CONVENZIONALE DI ORE PREVISTE: 264 (33 settimane x 8 h
settimanali)

Titolo: Marchio e Brand Board
Periodo: Settembre – Ottobre

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
Conoscenze Progettazione di un

marchio;
Progettazione di un Brand
Book;
Elaborazione pittogramma
e marchio: creare un
marchio personale con
ridimensionamento, b/n,
positivo e negativo

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Conoscere la struttura e le
tipologie di marchio;
Conoscere le problematiche
tecniche della progettazione di
un marchio;
Conoscere gli elementi che
costituiscono l’immagine
aziendale

Abilità Contenuti Minimi
Saper tradurre l’intento
comunicativo personale in un
marchio;
Saper utilizzare le tecnihce di
disegno aacquisite e le
tecnologie informatiche per
realizzare un marchio
personale

Progettazione di un
marchio;
Elementi base di adobe
illustrator (tracciati,
forme, elaborazione)

Obiettivi Minimi
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Conoscere le problematiche
tecniche della progettazione di
un marchio;

Titolo: IL SOCIAL POSTER
Periodo: Ottobre - Novembre

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
Conoscenze Il social Poster;

Esercitazioni sulla
composizione visiva con
adobe illustrator;
Utilizzo di Photoshop per
applicazione mock up;

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Conoscere gli obiettivi della
grafica sociale;
Conoscere gli stili del
manifesto sociale;
Conoscere le problematiche
tecniche della progettazione di
manifesto;

Abilità Contenuti Minimi
Saper tradurre l’intento
comunicativo personale in
manifesto;
Saper utilizzare le tecniche di
disegno acquisite e le
tecnologie informatiche per
realizzare un manifesto

Il social Poster

Obiettivi Minimi
Saper utilizzare le tecniche di
disegno acquisite e le
tecnologie informatiche per
realizzare un manifesto

Titolo: LA COPERTINA DEL LIBRO/VIDEOGAME
Periodo: Novemreb – Dicembre

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
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Conoscenze Conoscere la
struttura di una
copertina;
Conoscere i
contenuti una
copertina di un
libro;
Conoscere le
problematiche
tecniche della
progettazione
di una
coperitna

La struttura e i tipi di
copertina;
La progettazione di un
copertina di un libro o di
un videogame;
Strumenti di Adobe
Illustrator;
Impaginazione con Adobe
InDesign

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Abilità Saper tradurre
l’intento
comunicativo
personale in un
pieghevole;
Saper utilizzare
le tecniche di
disegno
acquisite e le
tecnologie
informatiche
per realizzare
una copertina

Contenuti
Minimi

La
progettazione
di una
copertina di
un libro

Obiettivi
Minimi

Saper utilizzare
le tecniche di
disegno
acquisite e le
tecnologie
informatiche
per realizzare
una copertina

Titolo: IL PIEGHEVOLE
Periodo: Gennaio - Marzo

OBIETTIVI (di apprendimento, cioè conoscenze/comprensione e abilità da conseguire)

Conoscenze/comprensione:
● Conoscere la struttura di un pieghevole con più ante
● Conoscere i contenuti di un pieghevole
● Conoscere le problematiche tecniche della progettazione di un pieghevole
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Abilità:
● Saper tradurre l’intento comunicativo personale in un pieghevole
● Saper utilizzare le tecniche di disegno acquisite e le tecnologie informatiche per

realizzare un pieghevole

Obiettivi minimi:
● Saper utilizzare le tecniche di disegno acquisite e le tecnologie informatiche per

realizzare un pieghevole

CONTENUTI (analisi e descrizione degli argomenti da sviluppare):
● La struttura e i tipi di pieghevole
● La progettazione di un pieghevole
● Strumenti di Adobe Illustrator

Contenuti minimi:
● La progettazione di un pieghevole

TEMPI (durata del modulo ed eventuale suddivisione in unità didattiche):

● Periodo scolastico Novembre - Dicembre

STRUMENTI (materiali didattici usati in coerenza con la metodologia adottata):

● Libro di testo adottato
● Slides e materiali multimediali forniti dal docente

VERIFICHE (criteri e forme di accertamento delle conoscenze e delle abilità):
● Verifiche scritte
● Assignments
● Elaborati grafici

Titolo: IL PORTFOLIO
Periodo: Marzo-

OBIETTIVI CONTENUTI STRUMENTI VERIFICHE
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Conoscenze Conoscere la
struttura di un
portfolio;
Conoscere i
contenuti di un
portfolio;
Conoscere le
problematiche
tecniche della
progettazione
di un portfolio

La struttura del portfolio;
La progettazione di un
portfolio;
Strumenti di Adobe
Illustrator;
Impaginazione con Adobe
InDesign

Libro di testo
adottato;
Slides e
materiali
multimediali
forniti dal
docente

Verifiche scritte;
Assignments;
Elaborati grafici

Abilità Saper tradurre
l’intento
comunicativo
personale in un
portfolio;
Saper utilizzare
le tecniche di
disegno
acquisite e le
tecnologie
informatiche
per realizzare
un portfolio

Contenuti
Minimi

La
progettazione
di un
portfolio

Obiettivi
Minimi

Saper utilizzare
le tecniche di
disegno
acquisite e le
tecnologie
informatiche
per realizzare
un portfolio

Fotografia

▪ Photoshop: ripasso dell’interfaccia e il pannello degli strumenti

▪ Moodboard e analisi dettaglio fotografico dei principali reportisti del secondo conflitto
mondiale
▪ Esercitazione studio del dettaglio del bianco/nero

▪ Esercitazione settaggio colori (tonalità, bilanciamento colore ecc)
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▪ Esercitazione di Compositing

▪ Effetto waterdrop

▪ Effetto double exposure

▪ Esercitazione pesce-arancia (fotomontaggio intermedio)

▪ Fotografia sul campo

▪ Uscita fotografica tema “composizioni simmetriche”

▪ Uscita fotografica tema “punti di vista”

▪ Uscita fotografica tema “trittico”

Savona, 8/6/23

I Docenti

_______________________________
Galati Gian Luca

______________________________
Zunino Simone

Il Dirigente Scolastico
Per presa visione

___________________________________

I Rappresentante di Classe

___________________________________

II Rappresentante di Classe

___________________________________
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